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TECNOLOGIA- 4° ESO

La materia Tecnologia para la opcién de ensefianzas académicas debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y mateméaticas) que se consideran prioritarias de cara a la capacidad del alumnado para adquirir una perspectiva que
le orientard y preparard de modo eficaz hacia estudios superiores relacionados con el &mbito de las ingenierias, asi como ciclos formativos de las
familias profesionales vinculadas a las ramas técnicas en general.

Aporta ademas al alumnado “saber como hacer”, es decir “por qué se puede hacer” y “cédmo se puede hacer”. Por tanto, actia como
integradora de los conocimientos adquiridos en otras areas académicas, principalmente las relacionadas con las ciencias y las matematicas, con el
doble objetivo de formarle en el campo de dichas disciplinas y traducir a la realidad préactica lo aprendido en ellas.

e Serd activay préactica a través de la superacion de retos asociados al disefio de elementos tecnoldgicos
(circuitos, instalaciones, produccion de objetos tridimensionales, etc.) mediante el método de aprendizaje basado
en problemas.

e Se fomentard asi la creatividad del alumnado, de manera que no sélo sea usuario responsable y critico de la
tecnologia, sino que ademas, se convierta en creador de ella.

e Implica que el grupo-clase se organice mediante el trabajo en equipo, fomentdndose asi el aprendizaje

Metodologia cooperativo, en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la
construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios
medioambientales y de ahorro.

e Las TIC estaran presentes en todo momento: En la bdsqueda de informacién en Internet, la utilizacién practica
de software especifico, aplicaciones moviles (apps), empleo de simuladores virtuales, programacion de
prototipos con funcionamiento asistido por ordenador, etc.

-Caracteristicas principales de la sefial analégica y digital.

Bloque 1. -Electronica analdgica: Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
Contenidos Electrénica aplicada elementales. Montaje de circuitos sencillos.

-Electrdnica digital: Puertas logicas. Funciones logicas, tabla de verdad. Simplificacion de
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funciones l6gicas mediante metodologia Karnaugh. Implementacién de funciones con puertas
l6gicas.

-Programas de disefio y simulacion para el analisis y la realizacion de circuitos electrénicos
bésicos.

-Sistemas automaticos, sistemas de lazo abierto y de lazo cerrado, componentes
Bloque 2. caracteristicos de dispositivos de control.
Control y Robética -Montaje de robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos, articulaciones,
sensores, unidad de control y actuadores. Grados de libertad.
-Tipos de robots. Caracteristicas técnicas y aplicaciones.
-El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion.
Aplicacién de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.

Bloque 3. -Elementos basicos de un circuito neumatico: Produccién y distribucién del aire comprimido.
Control neumdtico e hidraulico. | Actuadores. Valvulas.
-Simbologia. Programas de disefio y simulacién para el andlisis y la realizacion de circuitos
basicos. Aplicacién en sistemas industriales.
-Elementos de un circuito hidraulico: Bombas hidraulicas. Elementos de proteccion y
mantenimiento. Simbologia.

Bloque 4. -Disefio asistido por ordenador.
Tecnologias del disefio asistido -Modelado de objetos en dos dimensiones (2D) y tres dimensiones (3D).
e impresion 3D -Descarga de modelos STL. Tipos de impresoras 3D.

Tiempo 2h alasemana




